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Navic jsou tu Gkoly n a o.

) Napovéda stoji po 40 min 3 b, po 70 min 1 b.
il Re3eni stoji po 90 min 5b, po 90 min 0 b.
Hledejte na JV rohu objektu.
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| vase komentare |

| feseni ]

Sifra je inspirovand tzv. Sipkou asu. Nékteré jevy kolem
nds jsou de facto nevratné, jiné naopak. Dva obrdazky

v Siffe si miiZeme predstavit jako dvé filmova policka
vzdalend od sebe v Case. KdyZ nyni pustime film, nékteré
naznacené déje mohou smysluplné probihat jenom jednim
smérem, jiné obéma. Napr. chmyri z pampelisky miize
jenom odlétnout, kdeZto mic se miiZe kutadlet pravé tak
zleva doprava jako zprava doleva. (Pozn. predpokladame
permanenci identity zobrazenych objektd, tj. Ze obé
zobrazené pampelisky jsou tou samou pampeliskou.)

Zaznacime si tyto mozné Casové Sipky a zjistime, Ze
jich je pravé 26 - stejné jako policek pod obrazky. Kdyz
nyni postupné spocitame priklady ve sméru dle sipek
a napiseme vysledky za myslené rovnitko, dostavame
unikatni hodnoty 1-26. Pfevedeme je na pismena a
postupné zapiSeme do policek pod obrazky.

Nyni uz jen provedeme substituci. Divame se, v kolikatém
chlivku se nachazi kazdé pismeno z tajenky na spodku sifry,
a toto poradi prevedeme na vysledny text dekodované
tajenky.
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