JADRO na Navic 2020

Pred hrou

Pfed hrou tym JADRO marné hleda né&jaké ¢leny JADRA, ktefi maji na vic neZ na rodinné akce.
V sobotu tfinactého tak Jura rano po Brné sbira oslabeny tficlenny tym, kde je Paja ve vyrazné
jaderné menSiné. Cestu do Prahy si zprfijemiujeme vypocty, v jaké straslivé noci bychom museli
vstavat na vlak, a pozorovanim stavebni techniky. Coby jediny ¢len, ktery uz na Navic byl, se
tvafim dlezité a predstirdm, Ze si pamatuji, jak to loni probihalo. PfijiZzdime jen mirné po 8.15
a vysazujeme P4ju tak presné, Ze najde nejen park, ale i orgy, a vyzvedne krabici. Po zaparkovani
a St'astném shledani dokonce zbyva par minut na snidani. Snidame.

Start

Jste tu 26. Osmadvacet frazi o osmadvaceti riznych délkach se samoziejmé musi prepsat do
trojuhelnika. Zkratka musi. KdyZ se dosyta vyblbneme s trojuhelnikem, postr¢i nas nakonec
navazovani frazi hrubou silou ke spravnému zptisobu — a jdeme dal. Cestou odhalime i heslo navic.
Pry jako 26. To nejspiS ten Systém piSe vSem...

LZi a povéry

Jste tu 47. Stiithdme a ohybame a s P4jou Sifru téméf dolustime podle pravidla ,ohybame pravdy,
neohybame nepravdy‘. Ptekazi to Jura, ktery nam vyvrati bludy a pfiméje nas délat to naopak.
Guglime radéji i bitvu na Bilé hofe, protoZe uz nevérime nicemu (kde jsou moje & a b v anglické
abecedé?). Poskladame spravnou devitku — prakticky stejnou jako pred chvili tu Spatnou. Jsme
rozcarovani absenci Opiovych ulic v Praze. Budeme muset na Topolovou.

Vydavame se cestou, ktera vypada v mapé priichozi (a dokézalo ji projet i auto Seznamu). Neni.
Na konci je plot a zaviena brana (Hele, za plotem je Yeti!) a borci s dodavkou (Tohle je soukromy
pozemek!). KdyZ hledame alternativni cestu, borci branu oteviou. Vyjedou, a zase ji zaviou. Tak
nic. Vracime se a obchazime areal, ktery je odevSad volné pristupny, jen z jedné strany ma navic
plot a branu.

Panacek

Jste tu 27. Bude se néco kutalet. Bude to grafika. Bude to jedna z téch Sifer, kde se musi zkouSet
a strefit se do toho, jak to presné autor myslel. Je to ona. Kutalime a kreslime. Svacime.
Diskutujeme. Kutéalime a kreslime. Vysvétlujeme kolemjdouci pani, co délame. Nechdme se
pozorovat od Dera. Kutalime a kreslime. Nebavi nas to. Zadavame Odu a dofeSujeme Verneovky
(takova pékna Sifra, proc tahle neni hlavni?). LuStime planety a panacka (toho lustitelného, navic).
Jdeme do Sklepa. VSichni tfi — jA nemam mapy v mobilu a Pdja zase orientacni smysl, coZ dost
omezuje moznosti déleni.

Sklep

Jste tu 32. Vyzvedavame jiZz zbyteCnou napovédu na Verneovky — a fosforeskujici starenku.
Procekavame se konec¢né kutalenim. PokraCujeme na druhé stanovisté Sklepa, ponévadz jsme mu
ted nejbliz, jak kdy budeme. Na nadraZi po chvili nechapavého obchazeni boudy objevujeme klic
a fotime si ho. Dverni Sifra nepada na stojaka, vracime se proto na hlavni trasu. Je jedna odpoledne
a jdeme na tfeti Sifru. Pfipadam si jako na Krité.



Konec¢né jidlo

Jste tu 74. Jo, to dava smysl. Hovory se uz néjaky cas toCi kolem piva a steaki, a tak dostavame
Sifru s jidlem. NepoZivatelnym, protoZe papirovym. Jura se nabidne jit obejit obchazecku, do které
se nikomu jinému nechce. Pojmenovavame s Pdjou jidla, klasifikujeme je a tfidime talife a misky.
Trojkovku bychom sice radi velice, ovSem jak ascim chvili trva. Skrz jiny princip (ktery
neprozradim) nakonec padne spravny napad. Na tomto misté si musim postéZovat na
vSudypritomnou diskriminaci levak — lZice pfece patfi Gplné nalevo! Diskutujeme po telefonu
tajenku obchazecky a sejiti se na dalSim stanovisti. KdyZ se balime, spadne na nas par kapek.
KdyZ dojdeme na Zabéhlickou, pada jich uZ hodné. A pak jesté vic. Paja vyuZiva k oplaSténkovani
vchod domu, ja dobiham pod most. PokraCujeme.

Tektonika

Jste tu 67. Pred chvili doprSelo, usadime se proto pékné k prichodové cesté, abychom byli
k nalezeni. Tvary kontinenti jsou podezielé. Mame délat néco do budoucnosti. Je nicméné
naprosta pitomost, abychom fteSili pohyb pevninskych desek. To po nas nemtzou chtit, kdyZ si
nikdo nepamatuje, kam se co pohybuje. Tento princip tedy ani nefikam nahlas a zaCinam se spiS
prehrabovat v hromadé SiffiCek navic. Spasi nas ptichozi Jura, ktery to nejen fekne nahlas, ale i mu
to pfijde pékné, tudiz to vygiigli a udéla. Sifficky jsou bez vétsiho pokroku. Za tspéch na tomto
stanovisti definuji, Ze jsem tam nezapomnél susSici se plasténku. Cestou hleddme jednu pilku hesla
na Spatné lavce, kdeZto druhou asi o 150 metrii pfechazime a musime se vratit.

Oddechovy Cas

Jste tu 66. Posun v poradi? BliZi se dést. Cinime nejlepsi strategické rozhodnuti toho dne, kdyZ se
presouvame jeSté pred ostatnimi tymy a zabirdme nejvétsi stil v blizkém hipsterském bistru.
Kavarné. Podniku, kde vam pfipravi vegansky chlebicek. Whatever. Pivo to¢i (a dobré).
Opismenkovani a prosubstituovani procest jde rychle, padnou i monopoly a bindrni gesta navic.
Venku teCou proudy vody po sténach okolnich domt. Chci i tak zaplatit, ale podle radaru to pry
vypada na dalSi dvé piva a jeden Caj. A navic néjaké Sifficky (and+or a konecné i rozklad barev).
Vyrazime do umytych ulic odpocati a s pocitem, Ze jsme snad konecné i néco vylustili.

Hodinky s vodotryskem

Jste tu 50. Princip je hned. Hledame uhlomér. KaSleme na uhlomér a natipujeme to. Odchazime.
Zaciname si opatrné myslet, Ze bychom snad jeSté mohli i dojit do cile.

Kale+ndar

Jste tu 36. A sedi tu tymy, které jsme uZ ani necCekali, Ze na trase jeSté uvidime. On ten nazev
ObtiZna asi nebude vtipek... Dopliiujeme jména, spocitame si ptilky kalendafe. Vsimame si
vymeény roli dni a mésicti. Klademe si spravné otazky. JenZe se snaZime spiS zobrazit cely rok
dvojité na jednu ptilku neZ tvorit rok slepovanim dvou ptilek. Neni ¢as. Neni Cas na hrdinstvi. Je
¢as na napovédu, kterym jsme se dosud dokazali vyhnout. Napovéda zni skoro jako navod. Muzes
to precist jeSté jednou? A jeSté jednou? Asi po patém nebo Sestém precteni to zaCne pomalu davat
smysl. Hele, ono to kresli ramecek! Pak uZ to jde rdz nardz. Skrébeme se do jednéch schodfi
a vynechavame druhé (ty Sifrovaci navic).

Chemicka

Jste tu 25. Chemické prvky jsou lozené. Strkam Jurovi periodickou tabulku prvki a s Pajou
poznavame obchody. KdyZ je hlavni Sifra vyfeSena, vétSinu mame identifikovanou, ale to je tak



Kfecekman

Jste tu 22. Vytahujeme stoli¢ky a usazujeme se na chodniku. Cteme si instrukce. Zvedame se
a balime stolicky. Cil je dost daleko, tudiZ by se vyplatilo tam jet MHD. Jdeme péSky. VétSina
man-obrazku jde rychle, jiné aspon jdou, jen zviratko béhajici v kole odolava. Nechavame kiecka
kfeckem a brainstormujeme zbyvajici Sifry navic. Asi za tfetim obzorem se konecné objevi na
dohled cil.

Presun byl jesté vyZivnéjsi, nez jsme Cekali. Pted cil prichazime 20.37. Filtrujeme Sifry a vybirame
par, u kterych je nadéje na rychlé doluSténi. Sedm minut pfed koncem hry padnou obchody.
Bereme to jako znameni a jdeme na Spekacek.

Zavérem

Tady by mélo byt néco moudrého, vtipného, dojemného, nebo tak. Zadna takova véc mé zrovna
nenapada, a tak se rad€ji téSim na pristi rocnik Navic.

(sepsal Yeti)



